AKCJE NA TURE

REAKCIJA
(Kazda reakcja jest optacana za pkt. DOOM - cena ro$nie +1 z kazda reakcja)

e Obrona (wywotuje test struggle)
e Obrona sojusznika (zamienia test ataku w test struggle)
e Atak okazyjny
1 X STANDARDOWA
o Wszystkie testy
e Atak
® Asysta
e Gotuj brofi (wszystkie trudne w dzierZeniu bronie)
e Szukanie stabych punktéw (test obserwacji - je$li udany, daje +2 do przebijania + dochodzi

moZliwoS¢ na wydanie Momentum na 1D20 + 1D6 obrazeh)

Gotuj si€ do (oczekiwanie na okre§long akcje, pozwala na tymczasowe przerwanie
kolejnoSci z Inicjatywy)

Chwila wytchnienia (pozwala odzyskaé 2 pkt vigor’u lub resolve, dodaje tez 2 odnawialne
pkt momentum)

Sprint

Leczenie (Tylko na wyciagniecie reki, pozwala odzyskaé 3 pkt vigoru lub resolve, dodaje tez 3
odnawialne pkt momentum)

Petne wycofanie

1 X SREDNIA

Usuni€cie efektu
Wyciagni€cie przedmiotu
Ruch

Garda (test parowania)
Powstanie

WIELE DARMOWYCH

Dopasowanie pozycji
Upuszczenie przedmiotu
Padnij (Soak+2)

Mowa

Prosta czynno$§6



ZASIEG/RUCH

Na wyciagni€cie reki - ruch w akcji darmowej

Bliski - ruch w akcji darmowej

Sredni - ruch w akcji Sredniej

Daleki - ruch w akcji standardowej

Ekstremalny - ruch w akcji standardowej (lub wiecej w zalezno$ci od terenu)
Przemieszczanie si€ pomi€dzy sferami i utrudnieniami wymaga testu terenu
Hazardowe przemieszczanie si€ powoduje 3D6 w gére w zaleZno$ci od testu

MOMENTUM W AKCJI ATAKU

+1 do obrazen (1 PKT)

Ztamanie gardy (tylko podczas ataku i obrony - 2 PKT)

Trafienie w wybrana cze$é ciata (2 PKT)

Szybkie powstanie

1K6 morale

Rozbrojenie (2 PKT jeSli jednoreczna broh, 3 PKT je$li dwureczna)
Przebijanie (wydane PKT momentum x2 jest odejmowane od Soak przeciwnika)
Przerzucenie 1 kostki (1 PKT)

Drugi wiatr (leczy jeden wybrany punkt obrazef na jeden PKT momentum)
Rozszczepienie (drugi cel w zasiegu reki otrzymuje pofowe obrazer - 2 PKT)
Ogtuszenie (1 PKT)

Dodanie dobie akcji standardowej (2 PKT)

Pefne wycofanie (1 PKT)

WALKA

OBRAZENIA TO SUMA KOSTEK D6 MINUS SOAK PRZECIWNIKA

® Zbroni
® Zatrybutéw
e Zwydanego momentum
e Akcja szukania stabych punktéw
DODATKOWO
o Kazdy jeden zadany pkt obrazefh powoduje 1 PKT stresu, obniza o 1 vigor lub resolve
e Kazde 5 zadanych punktéw obrazen powoduje Ran€ utrudniajacq testy
e JeSli punkty vigoru przy otrzymaniu rany spadajg do 0, lub mniej postaé otrzymuje 2 rany
e Mozna po$wiecié zbroje, na ktéra padta rana, zrzuci€ ja uznajac za zuZyta, wéwczas nie

otrzymuje si€ rany
4 Rany to nieprzytomno$6
5 Ran to Smier¢



